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Apoyo al Desarrollo y Aprendizaje Infantil

ACTIVIDAD

EXTRAESCOLAR
“JUEGOS SIMBOLICOS”

Proyecto A.D.A.l (apoyo al desarrollo y aprendizaje infantil) espuoyecto educativo llevado a cabo por un gruppgiesdlogos,
pedagogos y especialistas en estimulacion temgrarpertos en animacién infantil, con amplia ex@ecia en colegios y escuelas

infantiles de toda la Comunidad Valenciana.

Nuestro proyecto tiene como OBJETIVO apoyar la edifs y formacion de los nifios/as en las edadegendzranas a través del

JUEGOS SIMBOLICOS
Para nifios de 3, 4 Y 5 ANOS afios

Etapa madurativa en la que el nifio utiliza
juego simbdlico con el fin de entender mejorfla
realidad que le rodea.

Objetivos:

* Crear e imaginar reflejando su pensamiento
en cada uno de los juegos.

* Estimular cada una de las diferentes argas
madurativas: atencidon, memoria, verbgl,
abstraccion, percepcion manipulati
motora e inteligencia emocional.

* Aumentar la confianza en si mismo.

e Conseguir una mayor predisposicion
aprendizaje.

DESARROLLO
La sesion se divide en tres partes:

* El educador se disfraza del personaje del dia
e invita a los nifios a participar.

* Los nifios realizan los juegos que el propi
personaje de la historia les plantea.

e El educador llega a un desenlace, lleva a
cabo un repaso de todo y anota las respu
de cada uno de ellos.
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INFORMACION E INSCRIPCIONES
EN EL COLEGIO
)

@ 961661734 www.proyectoadai.com

El programa presenta a los padres un informe tthaleson las respuestas obtenidas, mas una gaeetssal interno con

informacion y articulc.
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Apoyo al Desarrollo y Aprendizaje Infantil

Nombre alumno/a:

FICHA DE INSCRIPCION

Fecha Nacimiento:

Colegio:

Curso: Clase:

Nombre Padre: Nombre Madre:

Telf:

Direccion:

Poblacion:

Datos Bancarios:

entdad _

__ oficina _

Fecha de entrega circular: y Firma

Correo Electroénico:

Provincia:

del Padre, Madre o Tutor, autorizando:




