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Apoyo al Desarrollo v Aprendizaje Infantil

% QUIENES SOMOS

Proyecto Adai es un proyecto educativo, llevado a cabo por un
grupo de psicologos, pedagogos, profesores especialistas en
estimulacién temprana y expertos en animacion infantil, con amplia
experiencia en colegios y escuelas infantiles de toda la Comunidad
Valenciana.

2 NUESTRO OBJETIVO

Que el nifio utilice la razén para entender unas reglas y, sin infringirlas,
plantear una estrategia para conseguir el objetivo propuesto. De esta
manera conseguimos que desarrolle un criterio propio, estimulando en
cada uno de los juegos légicos las capacidades de memoria , atencién ,
concentracion , verbal , numérica , motora , perceptiva , manipulativa e
inteligencia emocional

% A QUIEN VA DIRIGIDO

A nifios entre 6 y 7 afios (Educacion Primaria)

2 COMO ES UNA SESION ADAI

La sesibn se divide en tres partes:

1. Planteamiento e Informacién del juego,
reglas y posibles estrategias.

2. Una vez informado de las reglas es el propio
alumno el que realiza su planteamiento del
juego y utilizando su propia légica, estrategia
y habilidad para resolver el problema, lo
pone en marcha utilizando las capacidades
gue necesita, é _ we

3. Finalmente se realiza una reflexion en grupo - i
de la estrategia trazada y de los resultados obtenidos, tomando nota de los resultados en la tabla de registro.

2 Y PARA LO PADRES...

+ GRUPOS REDUCIDOS DE 8 A 10
ALUMNOS SEGUN EDADES Y

INFORMACION E
. ENTREGA DE INFORMES INSCRIPCIONES

TRIMESTRALES CON LA
RESPUESTAS DE LOS NINOS EN EN EL COLEGIO
LOS JUEGOS

- REUNIONES FORMATIVAS PARA °
PADRES

» ENTREGA DE NUESTRA “GACETA @ 961661734

ADAI” TRIMESTRALEMENTE .
+  DOS SESIONES SEMANALES DE Www.proyectoadai.com

UNA HORA MAXIMO SEGUN

EDADES Y NIVELES




